
GYMVR
“Terapias de realidad virtual 
para curar el sedentarismo”







Ahorro ENERGETICO



Eficiencia ENERGETICA





30.000 espectadores



Mas de 11.000.000 de 
espectadores





Observar o Participar



















 WA ll-E



 Cronología



Entrenador VIRTUAL



Entrenador VIRTUAL



Motivación





SE PUEDE
 En los momentos de crisis, sólo la imaginación es más 

importante que el conocimiento.

 No podemos resolver problemas pensando de la misma 
manera que cuando los creamos.

 A lbert Einstein
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